
Квадрат, прямоугольник и отрезки

1 # MSP, 31.08.25, 15:16
2
3 # FILE. kvadrat2.py
4
5 '''
6 Нарисовать квадрат, прямоугольник, параллельные отрезки
7 '''
8
9 from cairo import *
10
11 def html_rgb (T) :
12 # T − код цвета в формате HTML
13 # Удаляем символ # если он есть
14 if T [0] == '#':
15 T = T [1:]
16
17 r = int (T [:2], 16) / 255.0
18 g = int (T [2:4], 16) / 255.0
19 b = int (T [4:], 16) / 255.0
20
21 return r, g, b
22
23 def lines_4 (R, x, y) :
24 # толстая линия в 4 пикселя
25 for n in range (4) :
26 R.move_to (x, y)



27 R.line_to (x + 40, y)
28 y += 1
29
30 name = 'kvadrat2.svg'
31
32 # создание листа для рисования Surface
33 List = SVGSurface (name, 200, 200)
34 # R − рисунок
35 R = Context (List)
36
37 # толщина линии 1 пикселя
38 R.set_line_width (1)
39
40 # квадрат
41 # с точки (x0, y0) начинаем рисовать
42 x0 = 10
43 y0 = 10
44
45 # цвет заливки золотистый
46 # Gold
47 color = '#FFD700'
48 r, g, b = html_rgb (color)
49 R.set_source_rgb (r, g, b)
50
51 # начальная точка
52 R.move_to (x0, y0)
53 R.line_to (x0 + 40, y0)
54 R.line_to (x0 + 40, y0 + 40)
55 R.line_to (x0, y0 + 40)
56 # закрыли контур, вернулись в начальную точку
57 R.line_to (x0, y0)
58
59 # закрасим фигуру
60 R.fill ()
61
62 # прямоугольник 80 x 40
63 R.set_source_rgb (0, 0, 1)
64 R.rectangle (x0 + 60, y0, 80, 40)
65
66 # нарисуем часть картинки
67 R.stroke ()
68
69 # 8 толстых линий в 4 пикселя
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70 # расстояние между толстыми отрезками в 2 пикселя
71 R.set_source_rgb (1, 0, 0)
72 for n in range (7) :
73 lines_4 (R, x0, y0 + 50)
74 y0 += 4 + 2
75
76 # нарисуй с толщиной 1
77 R.stroke ()
78
79 # толщина линии 4 пикселя
80 R.set_line_width (4)
81 R.set_source_rgb (0, 1, 0)
82 y0 = 61.5
83 # 8 толстых линий в 4 пикселя
84 # расстояние между толстыми отрезками в 2 пикселя
85 R.move_to (x0 + 60, y0)
86 for n in range (7) :
87 R.line_to (x0 + 60 + 80, y0)
88 y0 += 4 + 2
89 R.move_to (x0 + 60, y0)
90
91 # нарисуй с толщиной 4
92 R.stroke ()
93
94 # закроем List
95 List.finish ()
96
97 print ('File ' + name + ' записан.')
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